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What is A Requirement?What is A Requirement?

IEEE 6  에따르면
• 사용자가목표를이루기위해필요한기능.

IEEE 610.12 에따르면…

• 계약, 규격, 명세사항등을만족하는조건.
• 위와같은사항을문서화한것.



요구사항의분류요구사항의분류
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요구사항의예 (온라인 뱅킹 시스템)요구사항의예 (온라인 뱅킹 시스템)

기능적 “화면에고객의잔액이표시된다 ” 기능적
요구사항

화면에고객의잔액이표시된다.  
→시스템이할일

비기능적
요구사항

“쿼리문은 3초안에 return 되어야한다.” 
→시스템의성능, 보안등

프로세스
요구사항

“J2EE 플랫폼에서개발되어야한다.” 
→시스템의환경  프로토콜등요구사항 →시스템의환경, 프로토콜등



The Requirements ProcessThe Requirements Process

• IEEE 830표준• IEEE 830표준
• SWEBOK (SoftWare Engineering Body of Knowledge)

▫ Elicitation (도출)▫ Elicitation (도출)
▫ Analysis (분석)
▫ Specification (명세)▫ Specification (명세)
▫ Management (관리)
▫ Validation (확인)▫ Validation (확인)



ElicitationElicitation
• 이해관계자가엔지니어에게요구사항을올바르게전이해관계자가엔지니어에게요구사항을올바르게전
달하기는힘들다.

• 따라서엔지니어가올바른요구사항을 Catch하기위해
서주어진문제와그분야를이해하도록노력해야한
다다.

또한이해관계자들과의이견을줄이는것이프로젝트• 또한이해관계자들과의이견을줄이는것이프로젝트
성공에큰영향을미칠수있다.



여러가지도출법여러가지도출법
• 협력회의: 이해관계자들간 Brainstorming  초기목표설정에유용하다협력회의: 이해관계자들간 Brainstorming. 초기목표설정에유용하다.

• 인터뷰 : 인터뷰를통해도출. 간단하면서도효과적.

• 설문조사 : 문제가명확할때유용하다• 설문조사 : 문제가명확할때유용하다.

• 관찰 : 다른도출법을쓸만큼여유가없을때유용한방법으로엔지니어가직

접사용자들이 SW와어떻게상호작용하는지관찰하는방법  접사용자들이 SW와어떻게상호작용하는지관찰하는방법. 

• 프로토타입 : 프로토타입을먼저제작해유저에게피드백을받는다. 어떤정

보가더필요한지이해할수있는상황을사용자들에게한다보가더필요한지이해할수있는상황을사용자들에게한다.

• 모델링 : DFD(Data Flow Diagram), 차트등을통해도식화. 숨겨진문제를찾

는데유용하다는데유용하다.



Requirements AnalysisRequirements Analysis
• 개념적모델링개념적모델링
▫ 설계의시작보다는문제의이해를돕는것.
▫ 일반적으로많이알려져있는 UML을사용하면일반적 많이알려져있는 을사용하면
의사소통에도움이된다.

아키텍처설계와 사항할당• 아키텍처설계와요구사항할당
▫ ATAM(Architecture Trade-off Analysis Method) 
아키텍처가품질속성을만족시키는지판단 속성아키텍처가품질속성을만족시키는지판단. 속성
들이서로어떻게상충하면서상호작용하는지를
밝힌다.밝힌다.



Requirements SpecificationRequirements Specification

시스템요구사항 하드웨어요구사항명세

소프트웨어요구사항
(SRS)

소프트웨어컴포넌트에대한
전반적인사항(SRS) 전반적인사항



Requirements SpecificationRequirements Specification
- 작성시고려할점

현실성

완전성간결성

일관성



ValidationValidation
• 리뷰
▫ 에러나잘못된가정등을살펴요구사항이올바른지검토한다.

• 포로토타입
▫ 엔지니어가쉽게알지못한유저의새로운요구사항추출에좋다.

• 모델확인확
▫ 요구사항을분석하는동안개발된모델의품질확인.
▫ 높은안정성을요하는시스템에적절하다.

• 인수테스트
▫ 시스템의모든요구사항을확인할수있다.



Requirements ManagementRequirements Management

• 요구사항추적성• 요구사항추적성
▫ 요구사항이변경시분석을위해해당요구사항의
출처를찾고예측할수있다출처를찾고예측할수있다.

• 변경요청• 변경요청
▫ 요구사항의변경전품질이보장되어야한다.

• 요구사항속성 (명세 + 보조정보)
▫ 각요구사항의출처및변경내역정보▫ 각요구사항의출처및변경내역정보



ConclusionsConclusions
• 최근들어더빠른개발방식을채택하는것이인기인데실최근들어더빠른개발방식을채택하는것이인기인데실
행가능한코드를빠르게제공하는덕에많은인기를얻었
지만, 크고복잡한프로젝트에는적합하지않다.  그리고
많은프로젝트들이이논문에있는방법으로개발되어배
포되어졌다. 따라서이내용을이해하고있으면상당한도
움이될것이다움이될것이다.



Thank you for listen!


