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Team Project Description 
 

 

1. 팀 프로젝트 개요 
- 팀(4명/1팀)을 구성하여, “전자결재시스템”을 OSP(Object Space Process)에 따라 순차적으

로 개발합니다. 

- 팀 별로 총 4회의 발표가 있습니다. 

- 팀 별 발표 시, 해당 OSP Stage의 모든 Outputs을 Print-Out 하여 제출합니다. 

- 최종 발표 후, 전체 Output을 CD로 제출합니다. 

 

 

2. 팀 프로젝트 목적 
- 모든 SI/IT 기업들은 나름의 Software Development Process를 보유하고 있습니다. 즉, RUP

나 OSP와 같은 Process를 그대로 사용하는 기업은 없으며, 모두 조금씩 상이한 Process – 

Tailored Process를 지니고 있습니다. 

- 따라서, RUP/OSP 등의 Process를 익히는 것 보다는, Process는 이러한 것이며, 이러한 흐

름으로 Software를 개발한다는 느낌/경험을 가지는 것이 중요합니다. 

- 본 팀 프로젝트에서는 OSP에 기반하여 “전자결재시스템”을 처음부터 끝까지 순서대로 완

전하게 개발해 보는 경험을 가지는 것을 목적으로 합니다. 

 

 

3. 팀별 발표 내용 
- 20분/1팀 

- 1차: OSP Stage 1000 – Plan and Elaboration 

- 2차: OSP Stage 2000 – Analyze 

- 3차: OSP Stage 2000 – Design 

- 4차: Final Presentation including demonstration 

 

 

4. 팀 프로젝트 추진 환경 
- UML 기반의 Modeling Tool 사용 

- MS Windows 기반 

- Executable Output: Web 또는 독립 Application 

- Database 사용 유무: 자유 

- 그 외의 모든 개발환경 및 프로그래밍 환경: 자유 


