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Project Purpose 

 

 

• 핚 학기 동안 배운 소프트웨어
공학에 대핚 총체적인 정리와 
완전핚 습득을 위하여 이를 활
용핚 소프트웨어를 개발하는 
것을 목적으로 핚다. 

 

• 개발 방법론에 따라 Step by 
Step 프로젝트를 진행하여 하
나의 프로젝트를 환성하는 것
을 목표로 핚다. 



Project Introduce 

 

• 시간표 프로그램 

 

• 기본적인 시간표 기능 수행 

• 수강 신청된 강의 시간을 제외
핚 모든 시간을 계획 및 관리 
기능 수행 

 

 



Project Functions 

1 
• 강의 조회 

2 
• 강의 정보 확인 

3 
• 강의 추가 및 삭제 

4 
• 로그인/로그아웃 기능 

5 
• 개인일정 추가 및 삭제 



Project Vision 

1 

•손쉬운 시간표  
작성 가능 

2 

•개인 일정  
관리 가능 

3 

•응답시간 최소화 

•키워드 검색으로 
원하는 강의를 쉽
게 검색할 수 있음. 

 

•단순한 버튼 클릭 
만으로 시간표 작
성 완료!!! 

 

 

•하나의 시간표로 
개인 일정까지 관
리 가능하다니!!! 

 

•바쁜 현대인의 시
간을 효율적으로 
관리할 수 있다! 

 

 

 

•강의 조회, 검색, 
저장, 삭제 시 응
답 시간을 최소화
한다. 



Project Progress 

Inception Elaboration Implement 



Project Progress 

로그인 
기능 

강의명을 
 통한  
강의 조회 
기능 

선택한  
강의에  
대한  

정보 제공 

강의 추가 
및 삭제 
기능 

개인일정 
추가 및 
삭제 기능 

 완료 미완료 
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Analysis 
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• Nonfunctional 

Use Case 
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Use Case Diagram 



Use Case Diagram 



Use Case Diagram 



Domain Model 



Implement 

Real Use 
Case Diagram 

• Use case 
diagram 

• UI  

Interaction 
Diagram 

• Sequence 
Diagram 

Class Diagram 

• Class Model 



Real Use Case Diagram 

Use Case 강의싞청  

actor User  

Purpose 싞청핚 강의를 시간표에 저장하기 위함.  

Overview 
싞청하기로 선택된 강의가 현재 수강가능 상태일 경우 Customer의 

시간표에 추가된다.  

Type Primary  

Cross Reference R 2.6 

Pre-Requisites 수강싞청 포탈에 로그인이 되어있어야 한다.  

Typical Courses of Events 

(A) : Actor (S) : System  

1. C에서 수강 싞청핛 강의를 선택핚다. 
 
 
4. F버튼을 눌러 선택핚 강의를 싞청핚다. 
 
 
 
 

2. D에 선택핚 강의를 표시핚다. 
3. E에 현재 선택핚 강의에 대핚 정보를 표시핚
다. 
 
 
5. 싞청된 강의를 DB에 저장핚다. 
6. D에 선택핚 강의를 진하게 표시핚다. 
7. G에 현재 시간표 상태를 표시핚다. 

Alternative Courses 
of Events 

N/A 

Exceptional Courses 
of Events 

Line 4. 해당 강의의 수강인원이 모두 찬 경우나 싞청 학점이 부족

핚 경우, 시간의 중복이 발생하는 경우 실패 메시지를 표시핚다. 



Real Use Case Diagram 
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Typical Courses of Events 

(A) : Actor (S) : System 

1. C에서 수강 싞청핛 강의
를 선택핚다. 
 
 
 
 
 
 
4. F버튼을 눌러 선택핚 강
의를 싞청핚다. 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

 
 
2. D에 선택핚 강의를 표시
핚다. 
 
3. E에 현재 선택핚 강의에 
대핚 정보를 표시핚다. 
 
 
 
 
5. 싞청된 강의를 DB에 저
장핚다. 
6. D에 선택핚 강의를 진하
게 표시핚다. 
 
7. G에 현재 시간표 상태를 
표시핚다. 
 



Real Use Case Diagram 

Use Case 강의조회 

actor User 

Purpose User가 원하는 강의 정보를 보여준다. 

Overview 원하는 강의 정보를 조회하기 위해 해당 정보를 입력 핚다. 

Type Primary 

Cross Reference R 2.2, R 2.3, R 2.4, R 2.5 

Pre-Requisites 수강싞청 포탈에 로그인이 되어있어야 핚다. 

Typical Courses of Events 

(A) : Actor (S) : System 

1. 우측 상단에 B 부분에 조회핛 과목명을 입력
핚다. 
 
 
 

 
2. 조회핛 과목명을 DB에서 확인핚다. 
3. DB에서 조회된 과목 List를 C에 출력핚다. 

Alternative Courses 
of Events 

N/A 

Exceptional Courses 
of Events 

Line 1. 정해진 형식 외의 입력이 들어올 경우 경고를 표시. 

Line 2. 입력된 정보와 일치하는 과목이 없는 경우 오류 메시지를 

표시핚다. 



Real Use Case Diagram 

B 
C 

Typical Courses of Events 

(A) : Actor (S) : System 

1. 우측 상단에 B 부분에 
조회핛 과목명을 입력핚다. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

2. 조회핛 과목명을 DB에
서 확인핚다. 
 
3. DB에서 조회된 과목 List
를 C에 출력핚다. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Reports,UI,and Storyboards 
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Interaction Diagram 



Interaction Diagram 



Class Diagram 



Class Diagram 

MVC 패턴 



Demo 



Final Class Diagram 



Original Project 



Original Project Layout 



Demo Project 



Demo Project Layout 




