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 CTIP
Continuous Test & Integration Platform
 CI 서버를 통한 지속적 통합 및 빌드
 품질 도구를 통한 코드 품질 검토

(테스트 및 정적 분석)
 빌드 결과의 배포 및 관렦자에게 통보

구축 홖경
 코드 작성 : Eclipse
 SCM : Subclipse
 Unit Test : JUnit
 Build 자동화 : Ant
 CI 도구 : Hudson

CTIP
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 ANT
Java 기반의 빌드 프로세스 자동화 도구
Eclipse는 Ant 플러그인 기본 내장
플랫폼 독립적

 Ant 요소
project : 루트 태그, 프로젝트 설명
target : 수행할 태스크를 지정
property : 사용하게 될 프로퍼티 지정
수행 작업 : 태스크
 mkdir : 디렉토리 생성
 Copy, Delete : 파일/ 디렉토리 복사, 삭제
 Javac : 자바 파일 컴파일
 jar : jar 파일 생성
 Javadoc : javadoc을 생성

Ant
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 Ant 작성 & 수행
File>New>File
build.xml 파일 생성 후 스크립트 작성
xml 파일 선택 후 Run As>Ant Build로 수행

Ant

• 3개의 태스크 등록
- 폴더 초기화(삭제-생성)
- JUnit Test 수행( *Test.java)
- JUnit Test Report 생성

(xml 형태, html 문서)
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 Ant 설정
실행시킬 target 선택 가능

Ant
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 Ant 설정
실행시킬 target 선택 가능

Ant
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 JUnit Report - Html 생성

Ant

JFeature보다 그래픽적이지 않지만
html은 배포하기 쉬움
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 Hudson
Continuous Integration을 위한 Java build 지원 도구

특징
 쉬운 설치
 웹 기반 UI로 Client에서 별도의 소프트웨어 설치 불필요
 동시 여러 프로젝트 관리 가능

기능
 Source 관리 프로그램을 이용하여 일관성 유지
 자동 build (commit / 시간 간격)
 자동 테스팅
 일일 Check out과 build 

Hudson
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설치 & 실행
hudson-ci.org 에서 hudson.war 파일 download
java -jar hudson.war 명령어로 실행
8080 port번호로 접속 가능

Hudson
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 Hudson 설정

Hudson

JDK, Ant, Subversion설정

• 외부 저장소 연결 가능
• subversion 서버를
독립적으로 실행 필요

• Ant 설치 필요
• 설치 경로로 연결
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 작업 생성 & 설정

Hudson

• 다른 작업 build 후
• 주기별 소스의

변경이 있는 경우
• 일정한 시간 주기

• 추가 기능 홗용 가능



Requirement 1.
Generated Annotated FSM

Unit Test “NuSRS”
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Generate Fault Tree(FSM)

요구사항 작성
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 Set Up 코드
테스트에 사용하기 위한 간단한 형태의 FSM
FSM : Node 3, Transition 1

Generate Fault Tree(FSM)

TestNode1,
0

TestNode2
,0

TestNode3,
1

Test

True:True
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 Set Up 코드
setUp 함수는 매 Test 시작젂에 호출되는 함수
테스트 젂에, 다음의 소스코드로 FSM 생성

Generate Fault Tree(FSM)
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Generate Fault Tree(FSM)

테스트케이스 작성
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Generate Fault Tree(FSM)

 Junit 실행
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Generate Fault Tree(FSM)

 JFeature 실행
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Generate Fault Tree(FSM)

 Commit
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Generate Fault Tree(FSM)

 Requirements
테스트 실패

그 외의 모든 테스트 케이스는 통과

annotated state 1 ... annotated state n

annotated state 1 

at t
transitions

enter the state via 

state transition

transition tr transition tr...

source (tr) at t - p
conditions (tr) at 

t – p

condition 

generation node

remain at the state 

F

F1

실패한 테스트 케이스 :  annotated 
state at t와 transitions가 and로 묶인다
(이부분이 실제로는 OR로 묶이는걸 확
인함.)



Requirement 2.
Analyze Logic by expression 

Unit Test “NuSRS”
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입력받은 수식을 논리적 구조로 분석

수식에 사용되는 기호
|, &, +, -, =, !, <, >, <=, >=, :=, (, )

수식
연산자와 변수로 나누어짐 ( A=ture 형태)
불값을 나타냄
수식 내 ‘(‘, ‘)’ 가 발생한다면 우선 확인

Analyze Logic by expression 
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 logic.stringToLogic.java
입력받은 수식 문자열 s를 트리 형태로 Parsing하는 파일

Analyze Logic by expression 

생성자에서 변홖 과정 수행
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Analyze Logic by expression 

예)  (f_SG1_LO_FLOW_Val_Out_t1 -f_SG1_LO_FLOW_Val_Out <=k_SG1_LO_FLOW_100ms_Rate) &
(f_SG1_LO_FLOW_Val_Out -k_SG1_LO_FLOW_Trip_Step >=k_SG1_LO_FLOW_SP_Lo_Lim) &
(f_SG1_LO_FLOW_Val_Out -k_SG1_LO_FLOW_Trip_Step <=k_SG1_LO_FLOW_SP_Hi_Lim)

문자열 변홖 과정

Step 1. 복합문을 쪼갠다 : &, !, (, ), | 로 나누기 - makeMember
Step 2. !가 미치는 구문을 찾아내어 상쇄시켜 중복 !연산을 최소화 - setTruth
Step 3. Step2에서 ! 영향을 변수로 저장했기 때문에 구문에서 ! 제거 - removeNot
Step 4. 괄호, 개행문제 제거 - removeBracket, removeEnter
Step 5. 연산자에 대해 !을 수행 - convertTruth
Step 6. 나누어진 구문들을 비교 연산자를 기준으로 나눔 - setSubElement
Step 7. +, - 연산자를 기준으로 나눔 - divideSub

f_SG1_LO_FLOW_Val_Out_t1 / - / f_SG1_LO_FLOW_Val_Out /  <=
k_SG1_LO_FLOW_100ms_Rate / & /f_SG1_LO_FLOW_Val_Out / -
k_SG1_LO_FLOW_Trip_Step / >= /k_SG1_LO_FLOW_SP_Lo_Lim) / &
f_SG1_LO_FLOW_Val_Out / - /k_SG1_LO_FLOW_Trip_Step / <=
k_SG1_LO_FLOW_SP_Hi_Lim)
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 void makeMember(String input, int not, int level)
입력받은 수식을 구분자 &, !, (, ), |  로 나누어 Array에 저장

Analyze Logic by expression 
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 void setTruth()
‘!’가 영향을 미치는 요소를 연산
영향받는 ‘!’의 수가 홀수라면 요소는 false
assertFalse, assertTrue 로 검사

Analyze Logic by expression 
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 void removeNot()
수식 요소 중 ‘!’를 제거
수식 요소 중 ‘!’ 존재 여부를 검사

 void removeBracket()
 void removeEnter()

removeNot과 동일한 방식으로 검사

Analyze Logic by expression 
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 void convertTruth()
앞에서 setTruth 함수로 false로 바꾼 요소(!를 갖던 요소)를
true로 변경 & 내부 연산자를 ! 연산
여젂히 남은 false가 존재하는 검사

 void setSubElement()
요소 중 비교 연산자(>=, >, <=, <, :=, !=,=)가 있다면
연산자 기준으로 좌 / 우로 나누어 divideSub 함수 수행

Analyze Logic by expression 
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 void setSubElement()
요소 중 비교 연산자(>=, >, <=, <, :=, !=,=)가 있다면
연산자 기준으로 좌 / 우로 나누어 divideSub 함수 수행 및
연산자 위치에 sign 할당

Analyze Logic by expression 
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 void copyLM()
앞에서 수식을 Parsing 하여 만든 logic 타입을
child를 갖는 tree 타입으로 복사

Analyze Logic by expression 
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 JFeature

Analyze Logic by expression 

테스트 결과 & 소감
- 문자열을 Parsing하여 의미 있는 단위로 나눈 단계 테스트 완료(검증 완료)
- 계층적 Tree 형태로 변홖하는 테스트 케이스 작성은 실패(미검증)
- 입력값을 무조건 받는 생성자에서 모든 연산을 한번에 연산하며

void 형태의 함수로 인해 테스트케이스 작성을 위한 어려움이 발생
- 테스트를 고려한 코드 작성법도 필요



END


