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Development Environment 

 입력 관련 함수 : MinGW 컴파일에는 문제가 없지만, Eclipse 
실행 시 콘솔 입력 방식 사용 불가능 
 

 Window관련 함수 사용을 위해 먼저 Visual Studio에서 구현 
 

 Visual Studio에서 구현한 코드를 Eclipse로 옮긴 후, MinGW
를 이용 하여 컴파일 
 

 컴파일 한 실행 파일을 cmd를 이용하여 실행 

개발 환경 : Visual Studio 2010 
컴파일러 : MinGW 
컴파일 환경 : Eclipse 
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개발 환경 : Visual Studio 2010 
컴파일러 : MinGW 
컴파일 환경 : Eclipse 
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Modification 
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SRA 수정 사항 (1) DFD - Level 3 



Modification 
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SRA 수정 사항 (1) DFD - overall 



Modification 
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SRA 수정 사항 (2) STD – Sound Controller 
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SRA 수정 사항 (2) STD –PW Controller 



Modification 
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SRA 수정 사항 (3) Process 



Modification 
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SRA 수정 사항 (4) Data Dictionary 



Modification 
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SRA 수정 사항 (5) UTP 

 Determine signal (process 1.6)에 대한 test case 추가 
모든 경우의 수를 포함하기 어려워 일부만 선별 
우선순위 반영에 대한 부분을 test할 수 있도록 작성 
 

수정된 dfd와 std에 따라 test case 수정 



About Code 
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About Code 
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Data Storage  구조체로 구현 



About Code 
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전체 데이터 묶음 구조체 



About Code 
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각 controller 들에 대한 구조체 



About Code 
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함수의 proto type 
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Determine Signal (Process 1.6) 
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PW Controller (Process 2.1.1) 
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Lock Controller (Process 2.1.1) 
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Sound Controller (Process 2.2.1) 
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Light Controller (Process 2.2.1) 
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Main Module 
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Feedback 
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SASD 개발 과정에 따라, waterfall 구조에 적합할 수 있도록, 
최대한 앞서 진행한 결과에 충실하기 위해 노력 

 

 그러나 코드 작성 중 미쳐 생각지 못한 변수들 발견 
 

이에 따라 앞선 단계들 수정 
 

코드를 4명 모두가 나누어 작성한 뒤, 하나의 프로세스로 
연결 

 

Std의 기능을 가능한 반영하여 작성하도록 약속 : 통일성 
 작성된 문서에 대한 의존도가 매우 높음 

개발 과정 



Q&A 
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Thank You 
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