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 SRA 

 SDS 

 구현 

 소프트웨어 공학 개론 수업을 들으며 느낀 점 

 

 P.S 소프트웨어 설계 방법론.. 
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 DFD lv 1(ver.1.0) 
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 DFD lv 2(ver3.0) 
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 DFD lv 3 (overall) 
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 Basic 
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 Advanced 
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 Advanced 
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 화면 만드는 게 제일 어려웠음. 처음엔 번호키 디
바이스를 콘솔에 그리려고 했으나 결국 콘솔에 
printf로 찍게 되었다.. 
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 승원 : 처음 설계한 내용 그대로 프로그래밍 하는
게 어려웠다. 하지만 무작정 프로그래밍 하는 것보
다 더 효율적인 것 같다. 

 

 다영 : waterfall 모델은 처음이라 많이 헤맸다. 구
현이 많이 아쉬웠다.  

 

 하나 : 개발에 설계가 중요하다는 것을 느꼈다. 
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 결국 Java로 한 번 더 구현.. 

 

 

 

 두 개발 과정 비교 
◦ 기능 구현에는 비슷한 소스를 사용 

◦ 상속 관계 정의, interface를 이용하여 포함 관계를 설정
하는 게 기능 구현보다 더 어려웠다… 
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 리스너 패턴을 사용, view에서 input이 들어오는 
부분을 interface로 하여 controller에서 구현을 
완성하도록 하였다.  

 그래서 Hardware파트는 (데이터를 저장하는 모델 
빼고) 디바이스에 따라 완전이 바뀌더라도, 
Software파트는 변하지 않도록 하였다. 
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 개선된 설계도 
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 빨간 선 안쪽이 Software part. Hardware Part는 
대부분 Software Part의 클래스를 상속받은 
concrete class이다. 
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질문  
있으신 분??? 
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