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1. 식사하는 철학자 문제

-Dining Philosophers

식사하는철학자들문제는전산학에서 동시성과 교착 상태를 설명하는 예시로, 여러프로세
스가동시에돌아갈때교착상태가나타나는원인을직관적으로알수있다.
다섯명의철학자가원탁에앉아있고, 각자의앞에는스파게티가있고양옆에젓가락이한
짝씩있다. 그리고각각의철학자는다른철학자에게말을할수없다. 이때철학자가스파게
티를먹기위해서는양옆의젓가락짝을동시에들고있어야한다. 이때각각의철학자가왼
쪽의젓가락짝을들고그다음오른쪽의젓가락짝을들어서스파게티를먹는알고리즘을가
지고있으면, 다섯철학자가동시에왼쪽의젓가락짝을든다음오른쪽의젓가락짝을들때
까지무한정기다리는교착상태에빠지게될수있다.
또한어떤경우에는동시에젓가락양짝을집을수없어식사를 하지 못하는 기아 상태가발
생할수도있고, 몇몇철학자가다른철학자보다식사를적게하는경우가발생하기도한다.
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2. SPIN

Spin 6.4.2 -- 8 October 2014

iSpin 1.1.3 – 27 September 2014

ActiveTcl8.6.1.0.297577-win32-x86_64-threaded

graphviz-2.38

Cygwin for 64-bit versions of Windows

Windows 7 Enterprise KN Service Pack 1 64bit
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3. Promela code(2/3)
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3. Promela code(3/3)
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4. Automata View(1/2)
Proctype philosopher
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4. Automata View(2/2)
init
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5.Verification
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6.Simulate(2/3)
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The End


