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1. Properties

properties of the system to verify

1. 1번 블록 부터 상하좌우 순으로 움직일 수 있는지 검사.

2. 움직일 수 있는 경우, 한 칸 이동 후 다음 블록을 1번 규칙으로 적용.

3. 5번 블럭이 34 35 36 에 위치해 있거나, 31 라인에 위치해있고 장애물 없을 시 종료.

4. 더 이상 모든 블럭이 움직일 수 없을 때 종료.
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2. GetOut Game

Index 0, 1 이블록 1.
Index 2, 3 이블록 2.

…

Timeout?
Exception
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2. GetOut Game

탈출조건

3 블록, 2 블록
선택.
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2. GetOut Game

가로블록, 세로블록
선택
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2. GetOut Game 음수값으로 map 영역
벗어나는예외처리, 이
미블록존재등검사.

이동가능시한칸이동.
Map도 1로표시.
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2. GetOut Game

가로블록때와의
차이점.
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2. GetOut Game

인덱스 3개, 각예외처
리조건하나씩증가.
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2. GetOut Game

끝난위치.
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2. GetOut Game

End 확인.
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Q & A


