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1. Test Environment 
­ Team : Team2 
­ Date : 2013.05.27 
­ OS : Mac OSX Mevericks 64bit  
 

2.Unit Test 
 

1. Simulator getIncetance(); 
 

testGetSimulatorInstance() 

시뮬레이션의 인스턴스의 생성을 확인. 싱글턴 패턴을 확인하기위해 존재. null이 아니어야함. 

assertNotNull(Simulator.getInstance()); 

 

Pass 

 
 
 

2. Simulator getCabinList() 
 

testGetCabinList() 

cabinList의 생성을 확인. 

assertNotNull(cabinList); 

 

Pass 



 

3. Simulator GetFloorList() 
 

testGetFloorList() 

FloorList의 생성 확인. 

assertNotNull(floorList); 

 

Pass 

 
 
 
 
 
 

4. Simulator getCabin() 
 

testGetCabinCount() 

카빈의 개수를 확인. 

assertEquals(2, simulator.getCabin().size()); 

 

Pass 

 
 
 
 
 
 
 



5. Simulator getFloor() 
 

testGetFloorCount() 

층의 개수를 확인. 

assertEquals(10, simulator.getFloor().size()); 

 

Pass 

 
 
 
 
 
 
6. Cabin getCurFloor(), getCabinDirection 
 

testCabinInit() 

cabin의 초기화 확인 

assertEquals(0, cabin.getCurFloor()); 
assertEquals(0, cabin.getCainDirection()); 

 

Pass 

 
 
 
 



7. Floor getHumanNum(), getWaitingNum() 
 

testFloorInit() 

Floor의 초기화 확인 

assertEquals(0, floor.getHumanNum() ); 
assertEquals(0, floor.getWaitingNum() ); 

 

Pass 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

8. Cabin getDestination(), getDirection() 
 

testSetDestination() 

0 에서 5로 가는 기능 확인. 

assertEquals(0, cabinList.get(0).getCurFloor()); 
assertEquals(5, cabinList.get(0).getDestination()); 
assertEquals(1, cabinList.get(0).getDirection()); 
assertEquals(7, cabinList.get(1).getDestination()); 
assertEquals(1, cabinList.get(1).getDirection()); 

 

Pass 

 
 
 



 

9 Cabin getCurFloor() 
 

testDestination() 

2개의 cabin이 각각 목표층에 도착하는지 확인. 

assertEquals(0, cabinList.get(0).getCurFloor()); 
assertEquals(5, cabinList.get(0).getCurFloor()); 
assertEquals(1, floorList.get(5).getHumanNum()); 

 

Pass 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



10. Floor getHumanNum() 
 
 

testHumanNumInFloor() 

사람이 목표층에 도착함을 확인. 

assertEquals(0, cabinList.get(0).getCurFloor()); 
assertEquals(5, cabinList.get(0).getCurFloor()); 
assertEquals(1, floorList.get(5).getHumanNum()); 

 

Pass 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



11. Cabin getHumanNum() 
 

testHumanNumInCabin() 

사람이 cabin에 탑승함을 확인. 

assertEquals(0, cabinList.get(0).getCurFloor()); 
assertEquals(1, cabinList.get(0).getHumanNum()); 

 

Pass 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



12 Simulator callSos() 
 

testSOScall() 

sos 요청을 하면 해당층에 cabin에 정지하고 사람이 내림을 확인. 

assertEquals(0, cabinList.get(0).getCurFloor()); 
assertEquals(1, cabinList.get(0).getHumanNum()); 
assertEquals(3, cabinList.get(0).getCurFloor()); 
assertEquals(0, floorList.get(4).getHumanNum()); 
assertEquals(4, cabinList.get(0).getCurFloor()); 
assertEquals(0, cabinList.get(0).getHumanNum()); 
assertEquals(1, floorList.get(4).getHumanNum()); 

 

Pass 

 
 
 
 
 
 



13 Cabin getCurFloor(), getHumanNum() 
 

testCabinSecondCall() 

assertEquals(0, cabinList.get(0).getCurFloor()); 
assertEquals(5, cabinList.get(0).getCurFloor()); 
assertEquals(0, cabinList.get(0).getHumanNum()); 
assertEquals(1, floorList.get(5).getHumanNum()); 
assertEquals(0, floorList.get(5).getHumanNum()); 
assertEquals(1, cabinList.get(0).getHumanNum()); 
assertEquals(1, floorList.get(8).getHumanNum()); 
assertEquals(0, cabinList.get(0).getHumanNum()); 

 

Pass 

 
 
 
 
 
 
 



3. 결과 
총 13가지의 Test case중 13개 성공 
객체 유닛 기반의 테스트이기보다는 스토리 기반의 테스트이기 때문에 유닛간 객체성 및 독립성이 약함을 알 
수 있다. 
의존성이 강함을 알 수 있다. 
객체성을 지향하는 방향으로 개선해야 한다. 
 
 

 


