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Chapter 13
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실습 문제 1

 구조체의 선언, 초기화, 사용 (File: 13_1.c)
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· 자신이 본 영화를 구조체로 정의하여 관리하여 보자.
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실습 문제 2

 구조체의 비교, 대입 (File: 13_2.c)
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· 앞에서 정의한 movie 구조체를 이용한다.

http://cse.konkuk.ac.kr/
http://cse.konkuk.ac.kr/


실습 문제 3

 구조체 포인터 (File: 13_3.c)
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· 앞에서 정의한 movie 구조체를 이용한다.
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실습 문제 4

 구조체의 배열 (File: 13_4.c)
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실습 문제 5

 구조체와 함수 (File: 13_5.c)
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실습 문제 6

 내장 구조체 (File: 13_6.c)
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과제 제출

 과제 제출 & 포맷
 E-mail: dslab_yeob@naver.com

 메일 제목: [프프]학번_이름_날짜

ex) [프프]201111111_홍길동_20111111 

 과제 파일을 메일 제목과 동일하게 압축하여 제출

ex) [프프]201111111_홍길동_20111111.zip

 과제 제출 파일 List

 (13_1, 13_2, 13_3, 13_4, 13_5, 13_6).c
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