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실습 문제 1

 비트 연산자 (File: 15_1.c)
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· 정수를 입력으로 받아서 이진수의 형태로 출력하는 함수를
작성하여 보자.
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실습 문제 2

 비트 이동 연산자 (File: 15_2.c)
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· 비트 이동 연산을 이용하여 문자 4개를 받아서 하나의 unsigned int 형의
변수 안에 저장하는 프로그램을 작성하라. 첫번째 문자는 비트 0부터 비트
7까지에 저장되고 두번째 문자는 비트 8부터 비트 15까지 세번째 문자는
비트 16에서 비트 23까지, 네번째 문자는 비트 24부터 비트 31까지에 저장
된다. 결과로 생성되는 정수값을 비트 단위로 출력하도록 한다. 비트 이동
연산과 비트 논리곱 및 비트 논리합 연산을 사용하라.
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실습 문제 3

 비트 필드 (File: 15_3.c)
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실습 문제 4

 전처리 (File: 15_4.c)
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과제 제출

 과제 제출 & 포맷
 E-mail: dslab_yeob@naver.com

 메일 제목: [프프]학번_이름_날짜

ex) [프프]201111111_홍길동_20160429 

 과제 파일을 메일 제목과 동일하게 압축하여 제출

ex) [프프]201111111_홍길동_20160429.zip

 과제 제출 파일 List

 (15_1, 15_2, 15_3, 15_4).c
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