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수업목표
- 스크래치를 이용하여 시나리오를 애니메이션으로 구현할 수 있다.
- 스크래치를 이용하여 종합설계(캡스톤 디자인) 수준의 구현을 수행할 수 있다.

수업내용 프로젝트4  나는 감독!  애니메이션 ‘동화나라’ - Part I

개인실습
예제 따라하기 21 – Step 1
예제 따라하기 22 – Step 2

숙제



동화나라를 구하는 애니메이션 게임
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프로젝트 나는 감독! 애니메이션 ‘동화나라’



동화나라를 구하는 애니메이션 게임
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Step 1
연결된 게임 만들기

- 게임 흐름 파악하기
- 스프라이트 넣기
- 게임 설명하기
- 문제 내기
- 문제 해결 말하기

Step 2
게임 고리 만들기

- 게임 흐름 파악하기
- 무대에 섬 추가하기
- 섬 등장 상황 만들기
- 섬에 게임 단계 넣기

Step 3
이야기적 요소 넣기

- 애니메이션 흐름 파악하기
- 게임 시작 이야기 만들기
- 게임 설명 캐릭터 넣기
- 게임 끝 이야기 만들기

Step 4
예술적 요소 추가하기

- 애니메이션 흐름 파악하기
- 효과음 추가하기
- 캐릭터에 움직임 주기
- 이야기용 스프라이트 넣기

추가구현
[만들기 숙제 #8]

- 퀴즈 2단계 추가하기
- 새로운 배경 사용
- 효과음/시나리오 변경

프로젝트 나는 감독! 애니메이션 ‘동화나라’



예제 따라하기 21 – Step 1 연결된 게임 만들기
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프로젝트 나는 감독! 애니메이션 ‘동화나라’



게임의 흐름 + 방송하기 순서도
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프로젝트 나는 감독! 애니메이션 ‘동화나라’



필요한 스프라이트
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‘게임 설명’ ‘문제’

‘문제 해결’

1 2 3 4

프로젝트 나는 감독! 애니메이션 ‘동화나라’



게임 설명
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프로젝트 나는 감독! 애니메이션 ‘동화나라’



문제 – 1단계 퀴즈
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(공통)
(정답)

(오답)

(x좌표는 번호 별로 다름)

프로젝트 나는 감독! 애니메이션 ‘동화나라’
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프로젝트 나는 감독! 애니메이션 ‘동화나라’



문제 – 2단계 퀴즈
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‘문제’

프로젝트 나는 감독! 애니메이션 ‘동화나라’



문제 – 3단계 퀴즈
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프로젝트 나는 감독! 애니메이션 ‘동화나라’



문제 스프라이트 - 정리
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프로젝트 나는 감독! 애니메이션 ‘동화나라’



문제 해결
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프로젝트 나는 감독! 애니메이션 ‘동화나라’



확인해 볼 사항들
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프로젝트 나는 감독! 애니메이션 ‘동화나라’



예제 따라하기 22 – Step 2 게임 고리 만들기
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프로젝트 나는 감독! 애니메이션 ‘동화나라’



게임의 흐름 + 방송하기 순서도
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프로젝트 나는 감독! 애니메이션 ‘동화나라’



무대에 섬 배경 추가하기
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프로젝트 나는 감독! 애니메이션 ‘동화나라’



섬 단계가 등장하는 상황
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프로젝트 나는 감독! 애니메이션 ‘동화나라’



1, 2단계의 게임이 실패하면

Computational Thinking 20

3단계에서 실패하면 : 3단계를 계속 반복한다.

(1단계) (2단계)

나중에는 갈 수 있는 단계의 숫자만 보이도록 수정!!!

프로젝트 나는 감독! 애니메이션 ‘동화나라’



1단계 스프라이트
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프로젝트 나는 감독! 애니메이션 ‘동화나라’



2단계 스프라이트
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프로젝트 나는 감독! 애니메이션 ‘동화나라’



3단계 스프라이트
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프로젝트 나는 감독! 애니메이션 ‘동화나라’



문제 스프라이트 - 종합
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프로젝트 나는 감독! 애니메이션 ‘동화나라’



확인해 볼 사항들
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 처음에 2단계부터 바로 시작하면 어떤 일이 발생하는가?

프로젝트 나는 감독! 애니메이션 ‘동화나라’


